revis3d sucht zur Unterstiitzung in den Bereichen

3D-Echtzeit und VR-Anwendungserstellung

und Aufbereitung von 3D-Content

3D-Anwendungsentwickler (m/w)

mit abgeschlossener Aushildung oder vergleichbarer Qualifikation heispielsweise als

Medieninformatiker

Deine Aufgaben

Erstellung und Entwicklung von 3D Echtzeit und VR Anwendungen (Unreal Engine 4)
Erstellung von 3D-Visualisierungen und 3D-Animationen (Cinema 4D)

Skills Nice to have
Programmiererfahrung (C++, Python, JS etc.), After Effects und Premiere
Unreal Engine 4, Webentwicklung

Cinema 4D oder dhnlich, UX/Ul Design

Adobe Photoshop

Deine vollstindigen Bewerbungsunterlagen mit entsprechenden Arbeitsproben und unter
Angabe eines maglichen Eintrittsdatums sende bitte ausschlieBlich per E-Mail an

jobs@revis3d.com

Wir erwarten von Dir

Du hast Freude an der Umsetzung von 3D-Projekten.

Du bist verantwortungshewusst, zuverlassig und flexibel. Du arbeitest zielstrebig und losungsorientiert
und behiltst auch unter Zeitdruck stets den Uberblick. Du bist kommunikativ und teamfahig und in der
Lage eigenstandig zu arbeiten. Mit Kritik gehst du souverdn und kundenorientiert um.

Du bist technologiebegeistert und magst Herausforderungen.

Du hast eine gute Auffassungsgabe und gutes technisches Verstandnis. Du besitzt ein gutes Auge fiir
Design und Gestaltung und bist in der Lage die Qualitdt Deiner eigenen Arbeit zu beurteilen.
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